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@ CUBO DE INVOCACAO

Natureza

Guia de Referéncia

Habilidades, especiais e
interacdes das cartas

FADA DRACONICA

Consulte este complemento durante suas partidas com o Cubo de Natureza.

01 ESPECIAIS E COMBATE

05 CAJADO DO MICELIO

Voar: s6 pode ser bloqueado por Habitantes com Voar,
respeitando as restricdes de Singulares e Supremos.
Lendario: ao entrar outra cépia com o0 mesmo nome sob seu
controle, a antiga vai a Penumbra e a nova fica. Cada
adversario pode ter sua prépria copia.

Rompedor: o dano excedente a resisténcia dos
bloqueadores passa ao Guardido.

Brigao: ganha +1 de Poder ao atacar ou bloquear, até o fim
do combate.

02 CONVOCACOES E COPIAS

Fica visivel na Concentracdo. No inicio do seu turno, se
controlar um Fungofolk, inclusive convocagao, ganhe 1 Ponto
de Conhecimento por Cajado.

Pague 1 energia de Natureza para equipa-lo no Guardido,
atras dele e parcialmente visivel. No ataque direto contra
outro Guardiao, causa 1 de dano; se esse dano acontecer, seu
Guardido ganha 1 de Vida.

06 NATURY E PROLIFERACAO

Convocacoes Fungofolk de Poder 1 sao Singulares criados por
efeitos; nao sao buscados no Cubo. Use uma representacao
para cada uma. Nao atacam no turno em que surgem.
Ogura: copia somente convocacdes de Natureza, incluindo os
marcadores e efeitos que possuem no momento. Se a original
deve ser sacrificada no fim do turno, a cépia também deve.

03 DOMINIO E FADA DRACONICA

Natury: custa 1 de Natureza e acrescenta 1 energia de
Natureza a reserva, utilizavel até o fim do turno.
Proliferacao Flingica: pague seu custo para criar uma
convocacao Fungofolk de Poder 1. Se também pronunciar
Natury para decifrar, crie outra: duas no total. Decifrar néo
dispensa o custo.

07 RAINHA, TUTELA E DRUDREL

Habilidades de Dominio sé funcionam na Zona de Dominio, na
carta do topo da defesa. Podem ser usadas no turno em que
ela entra e no turno adversario, respeitando seus custos.
Fada: acione-a para conquistar um Dominio. Ou pague 4
energias cubicas e 2 de Natureza e sacrifique a prépria Fada
Draconica para criar uma cépia de cada convocagao
Fungofolk sua.

Ogura: acione e sacrifiqgue uma convocagao de Natureza
para ganhar 1 de Vida; ou pague 2 de Natureza e acione para
copiar uma convocacgao de Natureza sua.

04 LULENDRIL E PO MAGICO

Consumir Dominios: devolva-os ao centro.

Rainha: uma vez no seu turno, consuma 1 Dominio e olhe o
topo. Fungofolk entra acionado, sem pagar custo, com seus
efeitos de entrada. Amagama da Natureza vai a mao; outra
carta vai ao fundo. Uma nova Rainha pode usar novamente
no mesmo turno.

Tutela Elfica: enquanto estiver na Concentracéo, pode ser
usada no seu turno ou no turno adversario, desde que vocé
cumpra seus requisitos.

Drudrel: conquiste um Dominio para entdo buscar Natury,
revelar, por na mao e embaralhar. Sem Dominio disponivel,
ndo busca; sem Natury, mantém o Dominio e embaralha.

08 MICOTAURO E GLIMER

Concentre Lulendril com a face para baixo pagando 1 energia
cUbica. Quando seu Guardido receber declaracdo de ataque,
pague o custo de invocacado para reveld-lo e lanca-lo. Ele
pode bloquear esse ataque.

Somente ao entrar por esse efeito, recebe 4 marcadores de
pé magico e seu Guardido ganha 3 de Vida. P6 méagico é um
marcador usado pelos efeitos que o mencionam, ou que se
referem a marcadores em geral.

Micotauro: ao entrar, recebe um marcador permanente
+1/+1 por Fungofolk seu, incluindo convocagdes. Nao
recalcula com entradas ou saidas posteriores.

Glimer Tesseract - 2: passivo com pelo menos 2 Pontos de
Conhecimento, sem gasta-los. Cada marcador de p6 magico
gerado cria uma convocagao Fungofolk de Poder 1,
sacrificada no fim do turno. Quatro marcadores de Lulendril
criam quatro convocagoes.

-4: no seu turno, gaste 4 Pontos de Conhecimento e
sacrifique um Habitante com p6é magico. O Fungofolk alvo,
carta ou convocacao, ganha Poder igual a quantidade desses
marcadores até o fim do turno.
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PRISBERION

O PopeErR EM Suas MAos

CUBO BASICO / CUBO DE INVOCAGCAO

Natureza

Lista de cartas

Complemento para conferir a composi¢cao do seu Cubo.

60 CARTAS + 1 GUARDIAO 13 nomes diferentes

Quantidades e tipos conforme a lista cadastrada no site Prisbérion.

QTD. NOME DA CARTA TIPO DE CARTA
01 Glimer, O Fungico Jubiloso Guardiao

03 Tutela Elfica Encanto

04 Rainha Flngica Habitante Supremo
04 Proliferacao Fungica Enigma

03 Ogura, Avatar do Musgo Habitante Supremo
04 Natury Palavra Mégica

04 Micotauro Rompe-Bosques Habitante Supremo
03 Lulendril, o Sussurro da Florenta Habitante Supremo
03 Fada DracoOnica Habitante Supremo
04 Drudrel, Micélio Primordial Habitante Singular
04 Cajado do Micélio Equipamento

04 Brigao da Floresta Habitante Singular
20 Amagama — Natureza Amagama

61 TOTAL: 60 cartas + 1 Guardiao
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